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Detalji | komentari

Do sada ste koristili softver Autodesk® Revit® Architecture za pravljenje zidova, vrata, krovova i podova; za
definisanje prostora; i za prebacivanje svojih arhitektonskih ideja u trodimenzionalni oblik. U svakom od tih
slucCajeva, geometrija se obicno modeluje na osnovu hamene projekta, sto znaci da vam cilj nije da modelujete sve,
vet da modelujete koliko je potrebno da biste pokazali kako ¢e gradevina da izgleda. U tu svrhu postaje neophodno
da se delovima modela ili odredenim prikazima dodaju detaljne informacije koje ¢e pomoci da se razjasni to Sto ste
nacrtali. To doterivanje ima u Revit Architecture oblik 2D elemenata detalja koje koristite da dopunite prikaze i
pruzite dodatne informacije.

Naucicete da:

Napravite detalj

Doterate detalj pomocu 2D elemenata

Napravite komponentu detalja koja se ponavlja

Dodate komentare u detalj

Napravite legendu
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Pravljenje detalja

Cak i kada pravite detalje, Revit Architecture vam obezbeduje raznovrsne parametarske alatke koje omogucéavaju da
iskoristite Cinjenicu da radite u sistemu upravljanja informacijama u gradevini i arhitekturi (BIM - building
information modeling). Te alatke mozete upotrebiti za pravljenje Cisto 2D geometrije ili za poboljSanje detalja
nastalih od 3D osnova, preseka, ili oblaci¢a. Da biste za pravljenje crteza potrebnih kako za dizajniranje tako i za
dokumentovanje vaseg projekta zaista efikasno koristili Revit Architecture, morate da se upoznate sa ovim
alatkama.



Ove alatke vezane za prikaz nalaze se u panelu Detail kartice Annotate (slika 11.1). Ovu
malu ali veoma mocnu grupu alata morate detaljno da upoznate da biste mogli da pravite

vecinu 2D crteza i komponenti koje Ce postati detalji u vaSem projektu. Da biste bolje [y ornd o) ein d
razumeli kako se ove alatke koriste, hajde da brzo pregledamo neke od njih. Koristicete ™ B - [.1]”!1;}4 bt *
alatke Detail Line, Region, Component i Detail Group, zato Sto one Cine najSire koris¢enu E t ﬁ] "
grupu alatki za pravljenje 2D detalja u softveru Revit Architecture. oCTRORER * g Talisan

Ikl
Alatka Detail Line .
Alatka Detail Line je prva alatka u panelu Detail kartice Annotate. Ta alatka SLIKA 11,1 Panel Detal artce nntte

je nesto Sto je u softveru Revit Architecture najblize tradicionalnom crtanju.

Ona vam omogucava da u prikazu radite sa linijjama: koristite razlicCite

debljine i tonove linija, povlacCite razliCite oblike linija i koristite mnoge od

komandi za manipulisanje koje biste nasli u CAD programu, kao Sto su

pomeraj (engl.offset), kopiranje (engl. copy), premestanje (engl. move) i

tako dalje. - :

UNIJE DETALJA SU VEZANE ZA PRIKAZ i A g f | | B .’DH'E'-H A
Linije povucene pomocu Detail Lines pojavljuju se jedino u prikazu u kojem  j § ;' J] " ;
su nacrtane. Postoje pravila za njihovo ubacivanje, $to znacdi da mozete da [ 5“*“ H o f LTI

ih postavljate slojevito, jednu ispod ili preko druge ili ispod i preko drugih Wik Gt bl e e |
2D objekata. To je posebno vazno kad za pravljenje detalja pocnete da W et

koristite regione, linije detalja i sadrzaj modela.

Upotreba alatke Detail Line je sasvim jednostavna. Kad izaberete ovu TRIRRT &kpﬂhﬁlbﬁﬂlﬂl

alatku, kartica na traci se menja i izgleda kao na slici 11.2. Ova kartica ima

nekoliko panela koji omogucavaju dodavanije linija i manipulisanje njima.

i ‘l."



Ova kartica pre svega sadrzi tri panda: Modify (menjanje),
Draw (crtanje) i Line Style (stil linije). Panel Modify ste veé
ranije videli. On sadrzi mnostvo alatki koje ste do sada
koristili za zidove, vrata i druge elemente. Tu su alatke za
kopiranje, pomeranje, premestanje i za druge poslove. Panel
Draw vam omogucava da pravite nove objekte i da definiSete
oblike, a padajuca lista Line Style vam omogucava da birate
stil linije koji zelite da primenite.

Alatka Region

Sledeca alatka na panelu Detail kartice Annotate je alatka Region.

Regioni (engl. regions) su podrucja bilo kakvog oblika i veliCine koja

mozete da popunite Sarom. Ta Sara (slicnho Srafuri u AutoCAD-u) di-

namicki se prilagodava granicama regiona. Regioni se postavljaju u

slojevima, isto kao linije detalja, i mogu da se postave preko drugih

2D linija i komponenti ili iza njih. Regioni imaju i svojstvo vidljivosti

(engl. opacity), pa mogu da budu sasvim neprovidni (da pokrivaju ono

na Sta se postave) ili providni (i dopustaju da se elementi vide kroz njih).

Postoje dve vrste regiona: punjeni regioni i maskirajuci regioni.

Punjeni regioni - punjeni regioni (engl. filled regions) dopustaju da izaberete neku od
raznovrsnih Srafura za punjenje regiona. Oni se obicno koriste u detaljima, da se pri-
kazu stvari kao Sto su kruta izolacija, beton, Sperploca i drugi tipovi materijala koji su
definisani specificnom Sarom.



Maskirajuci regioni -maskirajuci regioni (engl. masking regions) su, naprotiv, svi iste

vrste. To su beli okviri sa vidljivim ili nevidljivim ivicama. MaskirajucCi regioni se obic¢no
koriste da bi se sakrili, odnosno maskirali neki sadrzaji za koje ne zelite da se prikazu

ili Stampaju.

Alatka Component

Padajuc¢i meni Component vam omogucava da u svoj model ubacite

Siroku lepezu tipova komponenti. To su 2D komponente za detalje, ili

kolekcije komponenti za detalje u slucaju da se koriste ponavljajuci

detalji. Komponente za detalje mogu da se rasporeduju i oznacavaju

i da im se dodaju napomene po kljucu-keynote; to su 2D familije koje

uvode dodatni nivo standardizacije u vas model.

Komponente za detalje su 2D familije koje mogu da se pretvore u parametarski obje- kat.
Drugim reCima, u jednoj samoj komponenti za detalje moze da postoji Citava lepeza razliCitih
oblika. Posto su to familije, one mogu takode da se Cuvaju u biblioteci vaseg biroa, pa mozete
lako da ih delite sa kolegama u raznim projektima.

» Neki primeri koris€enja komponenti za detalje su ojacanje, metalni detalji, i slog cigle u
preseku - prakticno svaki ponavljajuci 2D element standardizovanog oblika.

Da biste dodali komponentu za detalje u svoj crtez, uradite sledece:

1. lzaberite Detail Component iz padajuce liste Component koja se nalazi na
kartici Annotate.

2. Upotrebite Type Selector za biranje medu komponentama za detalje koje su
vec unete u model.



Ako u Type Selectoru ne vidite komponentu za detalje koju ste hteli da ubacite, pokusSajte ovo:

1. Pritisnite dugme Load Family na kartici Modify | Place Detail Component.

2. Ubacite komponentu iz podrazumevane biblioteke ili iz biblioteke vasSeg biroa.

Rasporedivanje elemenata u prikazu

Vazan deo rada sa detaljima je da se nauci kako se menja raspored, da ne biste morali sve da crtate
strogim redom. Rasporedivanje vam dozvoljava da elementu, kao Sto je linija ili komponenta za detalje,
promenite poziciju u odnosu na druge elemente. Slicno slojevima u Adobe Photoshopu ili rasporedivanju u
Microsoft PowerPointu, Revit Architecture vam dopusta da postavite neke elemente vidno ispred ili iza
drugih. Kad se izabere element ili grupa elemenata, pa se pojavi meni Modify, na desnom kraju se vidi panel
Arrange.

Odatle mogu da se biraju Cetiri opcije za rasporedivanje:

» Bring to Front (staviti napred)

» Bring Forward (pomeriti za jedan nivo unapred)

» Send to Back (poslati nazad)

» Send Backward (pomeriti za jedan nivo unazad)

Komande Bring Forward i Send Backward su dostupne za biranje kad se pritisnu strelice padajuce liste
pored Bring to Front, odnosno Send to Back. Te ¢e vam alatke pomoci da dovedete slojeve u pravilan
redosled.



Alatka Repeating Detail Component

Ponavljajuci elementi su uobicajeni u arhitektonskim projektima.
Zidani elementi, metalne pokrivke i ramovi su neki uobicajeni
elementi koji se ponavljaju u pravilnim razmacima. U Revit
Architecture se alatka koja se koristi za upravljanje tom vrstom

elemenata zove Repeating Detail Component (ponavljaju¢a
komponenta za detalje), i nalazi se na pomocnom meniju
Component na kartici Annotate.

Ovom alatkom postavljate komponentu za detalje u linearnu
konfiguraciju u kojoj se komponenta za detalje ponavlja u zadatim
razmacima. Vi povucete liniju po kojoj se onda ponavlja vasa
komponenta. Podrazumevani ponavljajuci detalj u Revit Architecture
je obicna cigla . Ovakvi elementi omogucavaju vam da materijale
kashije oznacite i postavite napomene po kljucu-keynote, a takode
su fleksibilniji nego da ste elemente poredali rucno.

Pre nego Sto napravite ponavljajucu komponentu za detalje,
razmotricemo svojstva jedne takve komponente. |zaberite Repeating
Detail Component, pa u paleti Properties pritisnite Edit Type, da bi
se otvorio okvir za dijalog Type Properties prikazan na slici 11.3.
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sl.11.3 Okvir za dijalog Type Properties
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Ovde je kratak opis funkcije svakog od ovih svojstava:

Detail - ovaj parametar sluzi za biranje komponente za detalje koja treba da se ponavlja.

Layout (raspored) - ova opcija nudi Cetiri rezima:

Fixed Distance (fiksna udaljenost) - po putanji izmedu dve tacke se uzduzno ponavljaju vasi detalji sa
pravilnim proredom koji je definisan u parametru Spacing.

Fixed Number (fiksan broj) - ovaj rezim fiksira koliko puta se komponenta ponavlja u intervalu od
pocetne do krajnje taCke (duzina putanje).

Fill Available Space (popuna raspoloZivog prostora) - bez obzira na vrednost koju izaberete za Spacing,
komponenta za detalje se ponavlja duz putanje tako da se njena vlastita Sirina uzima za vrednost
Spacing.

Maximum Spacing (maksimalni razmaci) - komponenta za detalje se ponavlja koristecCi postavljeni
razmak, a broj ponovljenih komponenti se odreduje tako da se crtaju samo cele komponente. Revit
Architecture pravi onoliko kopija komponente koliko moze da stane na putanju.

Inside (unutra) - ova opcija podeSava pocetnu i krajnju tacku komponenti za detalje
koje Cine ponavljajuci detalj. Ako ponistite ovu opciju, izmedu pocetne i krajnje tacke
Ce se postavljati cele komponente, bez parcijalnih komponenti. Na primer, ako imate
niz cigli, potvrdena opcija Inside ¢e da napravi deo cigle na kraju niza. Ako hoc¢ete samo
cele cigle (da se nijedna ne sece), ponistite ovu opciju.




Spacing (razmak)- ova opcija je aktivna jedino kada je kao metod ponavljanja izabrano
Fixed Distance ili Maximum Spacing. To predstavlja udaljenost na kojoj zelite da se
ponavljaju¢a komponenta za detalje ponovi. To ne mora da bude stvarna Sirina kompo-
nente za detalje.

Detail Rotation (rotacija detalja) - ova opcija omogucava rotaciju komponente za de-
talje u ponavljajucéem detalju.

Alatka Insulation

Najbolji nacin da se shvati alatka Insulation je da je to unapred

pripremljen ponavljajuci detalj. Ovu alatku Cete pronaci na panelu | " e

Detail kartice Annotate. hah el B o LY
Kad izaberete ovu alatku, moc¢i ¢ete da povucete liniju po kojoj ¢e

se rasporedivati paneli od staklene vune, slicno ponavljaju¢em

detalju. Sirinu ubacene izolacije mozete da menjate na liniji laats I b Bt Al

Options (slika 11.4). Izolacija se ubacuje prema sredisnjoj liniji S“KA ”‘{‘ MW&II}E!IHHEWBMHHIﬂlﬂﬂpllﬂﬂ!

panela vune, a moze da se krati, produzava ili da joj se menja

Sirina bilo pre, bilo posle ubacivanja u prikaz.




Grupe detalja

Grupe detalja su slicne blokovima iz AutoCAD-a i predstavljaju brzu alternativu umesto familije komponenti za
detalje. Kao modelovane grupe, to su kolekcije grafike mada sadrze linije detalja, komponente za detalje, ili
bilo koju kolekciju 2D elemenata. Mada Cete verovatno upotrebiti komponentu za detalje kada pravite nesto
kao ojacanje (engl. blocking), ali ako planirate isto ojaCanje i opSivanje (engl. flashing) na viSe lokacija,
mozete onda da grupiSete opSivanje i ojaCanje zajedno, pa da brzo kopirate tu grupu u drugim detaljima. Isto
kao kod blokova u AutoCAD-u, kad promenite jedan detalj iz grupe detalja, oni ¢e se svi promeniti u celom
modelu.

Grupe detalja mogu da se prave na dva nacina. Verovatno je najéesc¢i nacin da napravite elemente detalja
koje zelite da grupiSete, a zatim ih sve izaberete. Kada to uradite, pojavljuje se kontekstna kartica Modify:

1. Pritisnite dugme Create Group ispod panela Create, da biste napravili grupu.

2. Kada se pojavi zahtev da odredite ime grupe, izaberite nesto sto je jasno, kao

OpSivanje gornjeg dela prozorskog rama ili Raspored kancelarije 1 umesto

da prihvatite podrazumevano ime koje vam nudi Revit Architecture (Groupl, Group 2 i tako dalje).

Drugi nacin da se napravi grupa detalja je sledeci: S B
1. Predite na pomoc¢ni meni Detail Group kartice Annotate | -1 '-_-'." ﬁll
pritisnite dugme Create Group. Javlja se zahtev da odredite Brccabl | hise ol T
tip grupe (Model ili Detail) i ime grupe.

Model - grupe tipa Model sadrze kao elemente modele [ A e e
(elemente koji su vidljivi u viSe prikaza). Izaberite tip 1

Model ako Zelite da elementi budu vidljivi u viSe prikaza =
ili ako je reC¢ o 3D geometriji.



Detail - grupe tipa Detail sadrze elemente 2D detalja i vidljive su samo u

prikazu u kojem se nalazite (mozete da ih kopirate ili da ih upotrebite u

drugim prikazima). Izaberite tip Detail ako pravite grupu koja sadrzi linije

detalja ili druge komentare (engl. Annotation) i 2D elemente.

» Mozete da napravite grupu koja ima obe vrste elemenata ako napravite IR
grupu tipa model kojoj je pridruzena grupa tipa detail. 4| = )
Kada birate elemente, naéi éete se u rezimu Edit Group. Prikaz se prekriva L
zutim providnim slojem, a elementi u prikazu izgledaju sivi.

2. Za dodavanje elemenata grupi, pritisnite Add a zatim birajte izabrane .

pred-mete (slika 11.5). e

Mozete takode da uklonite elemente koje ne Zelite. )

3. Kada budete zavrsili, pritisnite zeleni znak za potvrdu Finish i vada SLIKA 11.5 Panel Edl[ﬁﬂ]lLI'p
grupa ce biti kompletna.

Svaku grupu koju ste vec napravili mozete da postavite pomocu dugmeta

Place Detail Group iz pomocnog menija Detail Group kartice Annotate.

Grupe se ubacuju kao familije, pa grupu koju hoCete da postavite mozete

da izaberete iz Type Selectora na paleti Properties.

Alatka Linework

Mada ne pripada kartici Annotate, alatka Linework je vazna za dobro biranje
debljine linija u vasim detaljima. Revit Architecture vam mnogo pomaze jer
automatski upravlja prikazima i debljinama linija, ali ne zadovoljava uvek
sve zahteve. Ponekad su linije koje Revit Architecture podrazumeva deblje

ili tanje nego Sto vi Zelite u svojim detaljima.




. Zato alatka Linework moze da bude zgodna; ona vam
omogucava da menjate postojece linije u kontekstu

pojedinog prikaza.

Da biste koristili alatku Linework, uradite sledece:

1. Predite na panel View kartice Modify i pritisnite dugme
Linework, ili upotrebite precCicu sa tastature LW.

Ugledacete dobro poznati panel Line Style Type Selector na
desnoj strani kartice.

2. lzaberite stil linije iz liste.

3. Jednostavno izaberite stil koji vam treba za odredenu liniju;
zatim izaberite tu liniju u prikazu.

Linija koju izaberete moze da bude skoro bilo kakva linija: linija
preseka elementa modela, familija, komponenta i tako dalje.
Kad izaberete liniju ili ivicu nekog elementa, stil te linije se
menja iz onog kakav je bio u ono Sto ste izabrali iz Type
Selectora. Na slici 11.6 vidi se detalj praga pre i posle
doterivanja alatkom Linework.
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SLIKA 11,6 Pred posealthe Linework

» Liniju mozete da vratite na
podrazumevanu debljinu tako da izaberete
tip linije <By Category>.

Ovom alatkom mozete takode vizuelno da uklonite neke linije. Linija ostaje u prikazu ili kao deo 3D elementa,
ali je prakticno nevidljiva u konkretnom prikazu. To Cete postic¢i ako izaberete tip linije < Invisible Lines>. To je
dobra alternativa umesto pokrivanja nezeljenog sadrzaja maskirajucim regionom.



Doterivanje detalja pomoc¢u regiona

Doterivanje modela 2D crtezima i komponentama predstavlja
efikasan nacin da se odredenim prikazima doda viSe
informacija bez potrebe da se sve modeluje. Nije neophodno
da se modeluju opSivanje, ojacanje, ili drugi elementi koji se
vide jedino u crtezima detalja velikih razmera. Ako unesete
linije detalja, regione i komponente za detalje, vi poboljSavate
svoje prikaze i dodatno naglasavate namere dizajna.
Napravicete jedan detalj a zatim ¢ete ga doterati pomocu
punjenih i maskirajucih regiona, da biste precizno predstavili
ugradene materijale u tipicnom detalju prozora:

1. Pomocu alatke Callout kartice View napravite novi detalj
prozorskog praga na spratu: napravite nov oblaci¢ i nazovite
ga Exterior Window Sili, Typ. PocCetni prikaz izgleda kao na
slici 11..7.

2. Pritisnite dugme Filled Region ispod pomoc¢nog menija
Region na kartici Annotate. |zaberite <Invisible lines> iz
padajuce liste Line Style na kartici Modify, pa povucite okvir
koji obuhvata i pod (slika 11.8).

SLIKA 11.7 Detalj prozorskog praga pre doterivanja

Level 8
243 - 4"

a“



3. lzaberite gornju i donju ivicu okvira, koja bi trebalo da je poravnata

sa isecenom ravni poda, pa pomocu padajuce liste Line Style

promenite debljinu linije u Medium Lines.
4. Pritisnite dugme Edit Type u paleti Properties, da biste otvorili 43
okvir za dijalog Type Properties. Posto nije definisan nijedan tip regiona |
identican postojeCim materijalima, morate da napravite jedan. — T |
Pritisnite Duplicate, nazovite novi tip regiona 00 EXxisting, pa pritisnite ! ‘ i m |

OK.
5. Pregledajte paletu Properties i povedite racuna da budu izabrane s
sledece vrednosti: N
Fill Pattern: Sara popune - Drafting, neka bude potvrdeno ANSI31. o
Background: pozadina neprovidna - Opaque. il r| o Loveld 4
Line Weight: debljina linije - vrednost 1. o SR i/ Y
Color: crna boja - Black ri i - |

|

|

|

Pritisnite OK kada zavrsSite. |
6. Pritisnite zeleni znak za potvrdu da zavrsSite crtez. Vas gotov

punjeni region izgleda istaknut i neznatno providan.

(.  Pritisnite negde van regiona, da biste videli krajnji rezultat.
Nevidljiva linija na levoj strani ne pokriva presek zida, a ostaje jedna
tanja linija.

8. Istaknite ponovo punjeni region pa ga alatkom Nudge (tasteri sa SLIKA 1.9 Gotov punjeniregion
strelicama na tastaturi) pomerite malo, tako da pokrije ostatak

zavrsenog zida. Gotov region izgleda kao na slici 11.9.




9. lzaberite alatku Masking Region iz pomocnog menija
Region na kartici Annotate.

10. Dok je Line Style podeSeno na Thin Lines (tanke linije),
napravite okvir od 1" (25 mm) duboko ispod prozorskog
praga. To Ce biti prazan prostor gde cete kasnije da dodate
neke druge 2D komponente, kao Sto je ojaCanje (slika
11.10).

11. Pritisnite zeleni znak za potvrdu da biste zavrsSili crtez.
Gotov prag izgleda kao na slici 11.11.

Dodavanje komponenti za detalje i linija detalja

Sledeci korak je dodavanje nekih komponenti za detalje za
ojaCanje i dekorativne elemente (engl. trim). Nastavite rad na
otvorenom fajlu. lzaberite Application New Family, pa
izaberite Detail Item. rft. Kada pravite komponente za detalje,
kao i za svaku drugu familiju, poCinjete sa dve referentne
ravni ukrstene u centru familije. Ova tacka preseka je
podrazumevana tacka u kojoj se familija umece u fajl.
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SLIKA 11.190 Dodavanje maskirajudeq regiona

SLIKA 11.11  Gotov crte?



Prva familija, Blocking, je jednostavna. Koristicete Masking Region umesto
alatke Lines pa dobijate Cist beli pravougaonik koji mozete da koristite za
prekrivanje i maskiranje drugih elemenata koje hocete da zaklonite.

1. lzaberite alatku Masking Region iz kartice Create, pa nacrtajte okvir sa
donjim levim uglom u pocetnoj tacki. Okvir bi trebalo da bude visok 1" (25
mm) i Sirok 3" (75 mm).

2. Pritisnite zeleni znak za potvrdu da biste zavrsSili region.

3. Na kartici Create pritisnite alatku Line, pa nacrtajte jednu liniju
dijagonalno preko okvira da oznacite da je to ojacanje. Familija bi trebalo da

izgleda kao ona na slici 11.12.
4. lzaberite Application-> Save As-> Family, i nazovite familiju 06

Blocking. Stavite je u folder zajedno sa modelom.

5. Pritisnite dugme Load Into Project na desnom kraju trake, da biste ovu
fa-miliju dodali u model.

Ako vam je otvoreno viSe projekata, pazite da izaberete fajl u kojem ste
nastavili da radite nakon prethodnog vezbanija.

6. Da biste dodali komponentu za detalje ojacanje u svoj prikaz, vratite
se na detalj Exterior Window Sili, Typ. i pritisnite dugme Detail Component iz
padajuce liste Component na kartici Annotate.

7. Dodajte delove ojacanja levo, desno i u centar praga (slika 11.13).

SLIKA 11.12  Pravljenje komponente za detal] ojaéanje
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SLIKA 11.13 Dadavanje i postavljanje ojatanja

» Komponenta koju dodate postaje
podrazumevana komponenta; vidite
u Type Selectoru ime 06 Blocking.



8. Napravite nov deo detalja prema tackama od 1 do 3, za
joS jednu komponentu za detalje koja predstavlja podnicu
(nemojte staviti dijagonalnu liniju koja znacCi ojacanje), sa
dimenzijama 1" (25 mm) za Sirinu, a 6" (150 mm) za visinu.

9. Nazovite novu familiju 06 Baseboard.

10. Sacuvajte podnicu (engl. baseboard), i pritisnite Load
Into Project, pazeci da izaberete pravi fajl projekta, ako je
otvoreno viSe fajlova.

11. Potrazite prikaz Exterior Window Sili, Typ. ako nije
otvoren, pa postavite podnicu u ugao izmedu gipsane ploce i
gotovog poda. Detalj izgleda kao na slici 11.14.

Ponekad je lakSe i efikasnije jednostavno pomocu linija
detalja napraviti potrebne dodatke u detalju. Dodacete na taj
nacin malo opSivanja uz prag prozora.

12. lzaberite alatku Detail Line, pa iz padajuceg menija Line
Style izaberite debljinu Medium Lines.

13. Alatkom Detail Line ucrtajte malo opSivanje za prag
prozora (slika 11.15).
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Detalj praga sa podnicom
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SLIKA 11.15

7]

Dodavanje op3ivanja pomocu linije detalja

» Familije omogucavaju vise funkcionalnosti
i raznovrsnosti za brze dokumentovanje, jer ti
objekti mogu da se oznacavaju pomocu

alatke Keynote.



Pravljenje ponavljaju¢e komponente za detalje

Napravicete prilagodeni ponavljajuci detalj za detalj praga na
kojem ste radili. Spoljasnjost gradevine je cigla od terakote sa
vidljivim spojnicama na svakih 8" (200 mm). Nastavite rad na
otvorenom fajlu. Uradite sledece:

1. Pravi¢ete ponovo novu familiju Detail Component.
|lzaberite Application -> New -> Family, pa iz liste izaberite
Detail Item. rft.

2. Napravite spoj 2 bloka ili cigle (engl. masonry joint)
dugacak 6" (150 mm) i visok ck8" (10 mm) sa udubljenom
donjom ivicom na jednom od kracCih krajeva (slika 11.16)
koristeCi punjeni region bez Srafirane Sare.

3. Sacuvajte familiju kao 04 Grout (malter) i ucitajte je u
projekat, pazeci da izaberete ispravan otvoren projektni fajl,
ako je otvoreno viSe fajlova.

4. Pritisnite dugme Esc da biste napustili aktivnu
komandu. Ponovo u fajlu projekta, predite na panel Detail
kartice Annotate, otvorite pomo¢ni meni Component, pa
izaberite alatku Repeating Detail Component.

5. lzaberite Edit Type u paleti Properties, a zatim pritisnite
dugme Duplicate u okviru za dijalog Type Properties.

6. Nazovite novi tip 04 Terracotta Grout, pa pritisnite OK.

SLIKA 11.16 Komponenta za
detalje - malter

" Type Properties ot
Famly: System Famdy: Repeatng Detad v |
Type. 04 Temacztia Grout vi _ogt__.u-_u

Rename. .,

Tyoe Parameters
e S N e )
Pattern 2
| Detad [ Sroat —‘]
Zu,m Fared Distance
f.'\'.:dr J
:(.{\l(vng va
| Detad Botation Neae

SLIKA 11.17 Svojstva tipa ponavijajuceq detalja



/. Promenite svojstva ovog novog tipa u skladu sa komponentom za detalje koju

ste upravo napravili i sa njenim razmicanjem. Promenite samo sledec¢a polja:

Detail: vrednost ovog polja neka bude 04 Grout (familija koju ste upravo

napravili).

Spacing: postavite vrednost razmaka na 8" (200 mm).

8. Okvir za dijalog Type Properties izgleda kao na slici 11.17. Pritisnite OK kada zavrsSite.
9. Dok je komanda Repeating Detail joS uvek aktivha, povucite -
jednu liniju od dna prikaza i nagore uz levu ivicu spoljnog zida, da (J.3)
tako postavite novi spoj (engl. joint) preko spoljasnjosti od
terakote. T !
10. Postavite jedan od spojeva direktno ispod prozorskog praga, rf ‘ m
pa pomocu alatke Nudge pomerite detalj na pravo mesto. Sada | | | ]
se ovo prikazuje preko opSivanja koje ste nacrtali pre toga, pa "

11. lzaberite liniju detalja opSivanja, pa iz panela Arrange

izaberite Bring To Front. Gotov detalj izgleda kao na slici 11.18.
Mada su pre postavljanja na list, za ovaj detalj potrebni
komentari, ve€ vidite kako ste upotrebili 3D geometriju svog
modela i uspeli brzo da dodate ulepSavanje i napravite detalj
radnog projekta.

Komentarisanje detalja

Napomene su bitne da bi se vlasnicima i izvodaCima saopstile
namere dizajna i gradnje. Komplet crteza nije potpun bez opisa

vam treba da premestite opSivanje napred. | j
1

materijala i napomena o dizajnu. SLIKA 11.18  ZavrSen detalj praga prozora

Ll




Sada posto ste napravili jedan detalj, morate da dodate

zavrsne poteze komentara kako biste saopstili podatke o AR SR | RE R | "
velicini, lokaciji i materijalima. Alatke koje Cete koristiti za "
komentare nalaze se na istoj kartici Annotate koju ste koristili
kada ste pravili detalj. Tu su paneli Dimension, Text i Tag

prikazani na slici 11.19. SLIKA 11,19 Ao bt Root e

Panel Dimension

Panel Dimension - je prvi panel na kartici Annotate. Revit Architecture vam nudi raznovrsne opcije za
dimenzionisanje udaljenosti izmedu dva objekta, ukljucujuci alatke Aligned, Linear, Angular, Radial, Diameter i Arc
Length. NajceSce Cete koristiti alatku za kotiranje Aligned, koja se nalazi na levoj strani panela Dimension
prikazanog na slici 11.19. Ona se moze naci i na paleti za brzi pristup (engl. Quick Access) [3. Alatka za kotiranje
Aligned se jednostavno Koristi. Pritisnite jednom na prvi referentni objekat da biste zapocCeli merenje, pa pritisnite
ponovo na drugi referentni objekat i kota je gotova.

Panel Tag

Oznake (engl.Tags) - su 2D elementi za jedan prikaz koji se vezuju za modelovane ili detaljne elemente radi
saopsStavanja informacija na osnovu tipa tog elementa ili svojstava te instance. Svaki modelovani ili detaljni element
moze da se oznacCi; medutim, oznake se najcesce koriste za osnovne gradivne blokove - vrata, prozore, vrste zidova i
prostorije. Oznake dodajete u svoj projekat tako Sto predete na panel Tag koji se nalazi na kartici Annotate. Kada
izaberete alatku Tag by Category i zatim izaberete neki objekat u svom modelu, Revit Architecture automatski
dodeljuje pravilan tip oznake za pridruzeni materijal. Posle toga, mozete da unesete odgovarajuce informacije u
objekat oznake.

» Alatka Tag All je brz nacin da se oznaci sve Sto u prikazu pripada odredenoj kategoriji. Na primer, mozete jednim
pritiskom na taster miSa da oznacite sve prozore prikazane u planu osnove.



Panel Text

Nisu svi elementi u Revit Architecture materijalni, a ponekad oznake ne
predstavljaju najbolji nacCin da se prenesu informacije. U tim
slucajevima, mozete da upotrebite tekst. Alatka Text nalazi se na panelu
Text kartice Annotate.

Kada u svom modelu koristite tekst, vazno je da ne zaboravite da tekst
nije povezan ni sa jednim elementom ni materijalom; to je 2D
informacija za jedan prikaz. Ako oznacite neSto pomocu teksta, ili
upotrebite tekst da iznesete napomenu, taj tekst se ne menja dinamicki
sa promenom elemenata u modelu.

Dodavanje dimenzija u vas detalj

U vasem detalju ste familiji prozora dodali neke aspekte koji se odnose
na detalje potrebne za izgradnju. Sada, kad se u prikazu vec nalazi
najveCi deo onoga Sto treba da se nacrta kao i elementi, treba da
dodate komentare i dimenzije.Nastavite rad na otvorenom fajlu.

1. Izaberite alatku za dimenzije Aligned i postavite liniju dimenzije od
linije mreze do sredisnje linije zida, kao Sto je prikazano na slici 11.20.

1 91"

SLIKA 11.20  Dodavanje linije dimenzije

2. Pritisnite Esc da biste izasli iz aktivne komande. Istaknite liniju dimenzije, pa cete videti dve
grupe plavih tacaka sa svake strane. Jedna grupa kontroliSe duzinu pomocne kotne linije (engl.
witness line) (linije koja se pruza od elementa koji dimenzioniSete do kotnog znaka), a druga

(iznad kotnog znaka) kontroliSe polozaj pomocne kotne linije.
» Dimenzije su u Revit Architecture dinamicke i lako se premestaju.



3. Da biste postavili liniju dimenzije na pravo mesto, izaberite plavu tacku
koja kontroliSe lokaciju pomocéne kotne linije, pa je povucite do spoljasnjosti
zida. Dimenzija se automatski azurira.

4. Dodajte joS jednu liniju dimenzije od linije mreze do iza prozorske
ulozine.

5. Da biste premestili tekst, uhvatite plavu tacku ispod teksta i povucite
tekstualni string udesno. Ako tekst dimenzije odvucete van linije dimenzije,
Revit Architecture automatski dodaje jedan luk koji povezuje tekst sa
dimenzijom (slika 11.21). SI.22 Dimenzionisanje lokacije zida

6. Dodajte joS jednu dimenziju za lokaciju gipsane ploce u odnosu na
liniju mreze (slika 11.22). Podrazumevano, spoljashja povrSina gipsane
ploCe necCe da se istakne za prihvatanje dimenzije. Zadrzite miSa nad
desnom ivicom gipsane ploce, pritisnite taster Tab, pa ¢ete moci da
postavite drugi kraj linije dimenzije.

7. Da biste promenili tekst dimenzije tako da eliminiSete beli maskirajuci
re-

gion iza teksta, istaknite dimenziju tako daje pritisnete levim tasterom misa,
pa izaberite Edit Type iz palete Properties. Otvara se okvir za dijalog Type
Properties za dimenzije, kao Sto je prikazano na slici 11.23.

» U svojstvima tipa dimenzije mozete da promenite sve parametre
dimenzije: tekst, boju,duzinu svakog elementa dimenzije i tako dalje.
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S1.22 Dimenzionisanje lokacije zida
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8. Pomerite sadrzaj do dna da biste pronasli vrednost Opaque = bt — o
pored opcije Text Background. To je kontrola za beli pravougaonik ‘ 10’ <10} §

iza dimenzije. Promenite vrednost u Transparent, pa pritisnite OK. _/'( = AN
Dimenzija sada ima providnu pozadinu. L { < AL i—,_\;_

9. Dodajte jednu dimenziju za lokaciju prozorskog praga u
odnosu na pod, kao Sto je prikazano na slici 11.24.

SLIKA 11.24 Kotiranje prozorskog praga

10. Da biste promenili liniju dimenzije od nezgodno prikazane duzineu ¢ @ \1\

neku razumljiviju vrednost, trebalo bi da promenite lokaciju jednog od - s

dva objekta koje ste dimenzionisali. Pod se verovatno nece pomerati, ali ;0' p 1 0 ' 3

mogli biste ne-znatnho da premestite prozor. Izaberite prozor. Linija / *_ :

dimenzije postaje plave boje, a brojevi postaju vrlo mali (slika 11.25). L l :

11. lzaberite plavi tekst, pa u | i = \Ls .

okvir za tekst uDiéite 4" (400 [ T4 11 12 5 1/4" SLIKA 11.25 Da biste promenili vrednost u liniji dimenzije,
m) (slika 11.26). Pritisnite ) l M promenite lokaciju dimenzionisanih objekata tako da

Enter. Prozor se neznatno T 0; . lzaberete prozor.

podiZe, a linija dimenzije se ] 7 { i i N ENE

menja. e -l el T — w\

i3 610l .
Sa svim dimenzijama na detalju, | /Agi .
on bi trebalo da izgleda kao na T I , * & 7 " |
slici 11.27. o i |

SLIKA 11.26 Upisivanje vrednosti u liniju dimenzije

i

SLIKA 11.27 Dimenzionisani detalj




Dodavanje oznaka i teksta u vas detalj

Sada posto ste ulepsali i dimenzionisali detalj, vreme je da se dodaju komentari u

obliku oznaka i teksta. Oznacicete prozor kao i neke od materijala u detalju

da biste pomogli izvodacu radova da ih prepozna. Takode, za podloSke koje ste postavili u
okviru familije prozora nema nacina da se oznaci materijal, pa ¢ete morati da upotrebite
tekst. Uradite sledece:

1. lzaberite dugme Tag by Category na panelu Tag kartice Annotate, pa izaberite

prozor (engl window).

Revit Architecture prikazuje upozorenje kakvo se vidi na slici 11.28. Upo-

zorenje glasi daje Revit Architecture dodao oznaku (engl. tag), ali daje oznaka

. ) ) ) Mo of the omsted slements arn visbie i Sactione Calout of Dot Dol Tp, o
ostala van prikaza. Podrazumevano, Revit Architecture postavlja oznake u ew, You ey 10 hed e v vew, B Paraneters, i Vil
centar elementa koji se oznacava. U ovom slucaju, oznaka se nalazi u sredini e -
prozora Ciji se detalj nalazi u preseku, a ta sredina je iznad okvira odsecanja. ¢
2. Pritisnite Esc da biste oslobodili aktivnu komandu. Izaberite okvir koji SLIKA 11.28  Oznaka je ostala izvan prozora odsecanja.

definiSe region odsecanja za detalj. Tom prilikom ¢e se istaci okvir
odsecanja, a takode jedan nevidljiv isprekidan okvir koji se zove okvir
odsecanja komentara (engl. annotation crop box).

» Region} odsecanja (engl. crop region) mogu da se ukljucuju i iskljuCuju za
odredeni prikaz pomocu palete Properties.




3. Povucite gornju granicu okvira komentara naviSe, pa Cete na
kraju ugledati oznaku Window koju ste postavili na prozor (Slika
11.29). SLIKA 11.29 ProSirivanje okvira odsecanja komentara

4. Maknite oznaku, pa u liniji Options ponistite znak za potvrdu
opcije Leader koja je potvrdena (slika 11.30). Onda cete moci da
povucete oznaku nanize- ona Ce biti bez lidera - i postavite je u
odseceni region.

S5. lzaberite dugme Material Tag na panelu Tag kartice Annotate.
Dok je oznaka selektovana, zadrzite misa iznad vertikalnog panela
prikazanog na slici 11.31. Tu je materijal ve¢ odreden kao 5/8"
GYPSUM BOARD oznakom preko mate-rijala (iz kartice Manage).
|lzaberite materijal, i postavite oznaku.

» Oznake materijala omogucavaju konzistentno oznacavanje
materijala u ¢elom modelu. Ako jednom u modelu oznacite nesto
kao Concrete (beton), materijal e zapamtiti oznaku koju ste
upotrebili i prikazace istu oznaku kad god taj materijal

o' - 10f| =
o ﬁ/ k] !
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SLIKA 11.31 Upotreba oznake Material
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SLIKA 11.29 ProsSirivanje okvira odsecanja komentara
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SLIKA 11,30 Udanjan fidera 22 ommaku Window



6. Primeticete da oznaka podrazumevano nema vrh strelice. 1zaberite oznaku, pa 7 ooa < -
izaberite Edit Type iz palete Properties. Ovde u okviru za dijalog Type Properties koji ot (v ag o (i ]
se odnosi na oznaku, mozete da dodelite vrh strelice. Izaberite 30 Degree Arrow za g e
svojstvo Leader Arrowhead, pa pritisnite OK (slika 11.32). e ]
» Ako materijal nije prethodno odreden, Revit Architecture ¢e prikazati upitnik. e A L —
Pritisnite oznaku Material, pa upiSite tekst za opis tog materijala. Svaka izmena 1 :

ovog materijala prosirice se na ceo model. SLIKA 11.32  Dodavanje strelice na oznaku

7. lzaberite komandu Text na kartici Annotate. Otvorice P T

se kartica Modify Text. Alatke na panelu Format kontroliSu lidere (engl. o 1/2" SHIMS ¢

leaders), lokaciju lidera (engl.leader location), poravnanje (engl.
justification), odnosno formate fontova (engl. font formats).

8. Za sada, ostavite podrazumevane potvrde, izaberite neko mesto na
ekranu, pa pritisnite levi taster misa. Otvorice se okvir za tekst. UpiSite -~ THERAL WO
1/2" SHIMS (podloske) (slika 11.33). Pritisnite taster miSa da biste zavrsili I |

SLIKA 11.33  Dodavanje teksta u detalj

1]

tekst pa pritisnite Esc da biste oslobodili aktivnu komandu. —~ 17 SHiMs

A

|
9. lzaberite tekst koji ste upravo napravili. Da biste mu dodali lidera, | W‘:’fg T";‘:_'_“'”G
pritisnite dugme Add Leader gore levo u panelu Format 1*A|.napom. . o 24?% o
10. Pomerite tekst i lidera na pravo mesto u odnosu na A s
druge napomene. Na taj nacin, kompletirali ste komentare za VY e

o . _. T3/ /7 /Al 58 GYPSUMBOARD

detalj (slika 11.34) i mozete da predete na sledeci. | WA f ~— EXISTING TERRACOTTA

MASONRY

SLIKA 11.34  Kompletiranje detalja




Pravijenje legendi

Legende su jedinstveni prikazi (engl. views) u Revit Architecture zato Sto mozete da ih
postavite na viSe listova, Sto nije uobicajeno za vecinu vrsta prikaza. One mogu odlicno da
se koriste za opSte nepomene, pregledne planove, ili bilo koje druge vrste prikaza za

koje zelite da budu konzistentni na viSe listova (engl. sheets). Vazno je da ne zaboravite da
se ono Sto postavite u prikaz legende - vrata, zidovi, prozori i tako dalje - nece pojaviti niti
se raCuna u rasporedima (engl. schedules). Elementi legende postoje van elemenata koji
cine model.

Alatka Legend se nalazi na kartici View. 1z ovog menija mogu da se prave dve vrste
legendi: legenda (engl. legend), koja je graficki prikaz, ili legenda tipa keynote (engl.
keynote legend), koja je tekstualni raspored. Obe vrste legendi mogu da se postavljaju na
viSe listova.

Najjednostavnija vrsta legende sadrzi napomene kao Sto su komentari o glavhom planu ili
o rusenju koji treba da se javljaju u svim vasim planovima osnove. Slozenije legende
sadrze modelovane elemente, kao Sto su zidovi.

Modelovane elemente mozete da dodate u prikaz legende ako prosSirite stablo Families

u Project Browseru i potrazite izabranu familiju. Kad jednom u legendu dodate modelovani
element, primeticete tri odeljka medu parametrima Modify | Legend Components u liniji
Options. Ovaj meni je isti za sve vrste ubacenih familija.

Family (familija) - ovaj padajuc¢i meni omogucava biranje razliitih tipova familija i
funkcionise isto kao Type Selector za druge elemente u modelu.



View (prikaz) - opcija View omogucava menjanje vrste prikaza izmedu Plan i Section.
Host Length (duZina) - ovom opcijom menja se ukupna duzina (ili, ako je re¢ o preseku,
visina) izabranog elementa.

Mozda Cete, kad pravite primer radnog toka, zeleti da predstavite neke vrste zidova
kao deo paketa za prezentaciju klase prenosa zvuka (STC - Sound Transmission Class)
zidova i sveukupnog sklopa zidova. Posto Ce se te vrste zidova javljati na svim listovima
gde ih koristite u planu, napravicete ih pomocu legende.

s n e e T — —

PraVIJenje Iegende 1 biew geid Wiew bk el |

i A=

1. lzaberite dugme Legend iz pomoc¢nog menija Legends kartice View.
Pravljenje nove legende slicno je pravljenju novog prikaza za crtanje (engl.
drafting view).

Otvara se okvir za dijalog New Legend View (slika 11.35), gde mozete da 2 e
odredite ime legende i postavite razmeru. -

2. Nazovite ovu legendu WALL LEGEND, a za razmeru uzmite 1" = 1-0" (1:10). SLIKA 11.35 Pravijenje legende

5?‘“%&%9&%9&5’&%%8@&%5‘i|?%ﬁ8%je druge familije u prikaz legende, proSirite stablo Families u Project

Browseru i potrazite familiju Walls. ProsSirite ovaj ¢vor, a zatim prosSirite ¢vor Basic Wall.

4. |zaberite tip zida Interior - Gyp 4 7/8", pa ga povucite u prikaz legende.

5. Promenite u paleti Properties za prikaz nivo detalja u prikazu iz Coarse u Medium ili Fine da biste videli detalj u
zidu.

Ne zaboravite, deblje linije u prikazu mozete da iskljucite pritiskom na dugme Thin Lines LU u paleti za brzi pristup
(QAT - Quick Access Toolbar).

LN " u -

EEE B




6. Istaknite zid koji ste ubacili u legendu, pa potrazite
parametre Modify | Legend Components u liniji Options

(slika 11.36).
7. Promenite View na vrednost Section, a zatim Host

Length na vrednost 1-6" (500 mm).
Zid sada izgleda kao element preseka. Dodavanjem =
jednostavnog teksta | komponenti za detalje, mozete da
doterate tip zida i bolje objasnite elemente koji se vide

Y )

_~—— 5/8" GYPSUM BOARD

L4

‘.\(

3-5/8" METAL STUDS

(XYY

(slika 11.37). =l AT 16" O.C.

8. Nastavite vezbu tako da u legendu dodate i vrstu zida = 3" SAFB IN CAVITY

Exterior - Brick, pored joS nekih tekstualnih beleski. :-}%

Uporedite svoju zavrSenu legendu sa fajlom cii-exii.6end.rvt, 5:'5}15

dostupnim medu fajlovima koje ste preuzeli sa veb stranice SLIKA 11.37  Dodajte neke komentare i komponente 2a detalje da doterate presek zida.

ove knjige.

Naucili ste da pravite detalj i da ga doterate pomocu 2D elemenata - punjenih regiona, maskirajucih regiona, linija
detalja i komponenti - da biste preciznije predstavili gradevinu. Takode ste naucili da objasnite detalj pomocu
dimenzija, oznaka i teksta da biste preneli Sto viSe informacija. Pored toga, napravili ste legendu da bi se prikazali
tipicni sklopovi zidova u vasem projektu.

Proces doterivanja modela tako da se Sto bolje ilustruju detalji i namere dizajna postajace sve laksSi kako budete
sticali praksu. Ne zaboravite da u 3D modelu nemate dovoljno mogucnosti da biste prikazali nivo detalja potreban
za potpunu dokumentaciju. Ako komentare u balonci¢ima (engl. collouts) i preseke doterate dodatnim
informacijama, mozete brzo da dodate sve detaljne informacije koje treba da se pokazu.




